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Gewinner des
Tourismuspreis!

2% BAD HOMBURG GO 2.0
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Herausforderungen @ srevpeLeass
im Stadtmarketing

© sinkende Aufmerksamkeit
(© junge Zielgruppen schwer zu erreichen

© klassische Fiihrungen weniger attraktiv

(© weniger personal fiir Stadtfiihrungen

(© Bedarf nach digitalen, niedrigschwelligen Formaten



@ STEMPELPASS

Der City-Guide mit Bildung,
Spiel, Spal}, Kultur und
spannender 3D-Magie!

Die Idee der App?
(© Interaktiver digitaler Tourguide

(0 Kartennavigation zu Sehenswiirdigkeiten
(© Der beste Weg, um Besucher zu dedizierten POI’s zu leiten
(© Gamifizierung von Wissensvermittlung und Information

(© Emotionalisierung des Stadterlebnisses
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So funktionierts! STEMPELPASS

Erste Einblicke in die App
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Erkundungs-Abenteuer neu gedacht.

Spannend, spielerisch, digital

Minispiele Audiovisuelle Inhalte & Trophaen &
Vorher-Nachher-Vergleiche Erfolge

Augmented Drei Tour Selfies
Reality Varianten

@ STEMPELPASS

Quizfragen

Eigene Anzeigen
in lhrer Region &
Sponsoren Feature



Spal} und Wissensvermittlung, durch STEMPELPASS

Minispiele




Minispiele auch neu entwickelt und @ STEMPELPASS
individuell angepasst an lhre Tour
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Beispiel:



Lustige Erinnerungen durch Selfies STEMPELPASS

mit lhrem Maskottchen

Sponsoren und
Anzeigen integrieren



Designanpassungen ganz nach STEMPELPASS

lhrem Geschmack

Sie entscheiden oW :
individuell wie sich lhre A | |
Stadt in der App
prasentieren mochte.
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Bad Homburg Go mit Holderlin und

Laternenfest

Gewinner des
Tourismuspreis!
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STEMPELPASS

Bad Homburg Go 2.0, Wehrheim
und Friedrichsdorf

Holderlin
in Homburg

Bad Homburg Halderlin Bad Homburg Laternenfest
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Neue Vorher-Nachher Module in
klassischer 2D Ansicht und als AR




Drei neue Portale in virtuelle Welten

@ STEMPELPASS
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Bad Homburg Friedrichsdorf Wehrheims Kliapfad



Augmented Reality:

Eintauchen in die Geschichte
b
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@ STEMPELPASS

Drei neue digitale Stadtfiihrer

thul |

Der Landgraf Hortense die Hugenottin Sibbi der Siebenschlafer
Bad Homburg Friedrichsdorf Wehrheims Klimapfad



@ STEMPELPASS

Augmented Reality:
Das 3D _V ko tchen als digitaler

}@ gefiihrte Touren in eigener
Geschwindigkeit

© Zielgruppengerechte Ansprache

© spielerisch lernen



@ STEMPELPASS

Augmented Reality Portale in
360° Panoramen: Orte Entdecken

360° Bilder

Heute geschlossen
gar kein Problem




@ STEMPELPASS

Augmented Reality:
Auferstehen vergangener Zeiten

Durch AR Portale historische
Szenen wieder zum Leben
Erwecken

Interaktives Erleben von
Stadtgeschichte, Kultur und
Leben




Vielen Dank fur lhr @ STEMPELPASS
Interesse an der
Stempelpass App

1

Der Stempelpass kann auch
ein wertvolles Werkzeug fir das digitale
Tourismus Angebot Ihrer Region
werden und wir freuen uns auf

personlichen Kontakt mit Ihnen.

Bei weiteren Fragen oder wenn Sie eine
Demo winschen, stehen wir lhnen hier
in hub27 | 113 zur Verfligung

Auf Wiedersehen und bis bald!




@ STEMPELPASS

Fur lhre Stadt.
Fur lhre Geschichte.
Fur lhren Erfolg.

Q f3publishing GmbH
Hessenring 109 / -
61348 Bad Homburg v.d.H. i

B Tel:+49 6172944 51 80 } -
N E-Mail:info@stempelpass.de/ '
& www.stempelpass.de |



